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Пояснительная записка

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Практикум по информатике» по общеинтеллектуальному направлению разработана: 

в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г. № 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования» (с изменениями и дополнениями),
на основе:

- требований к результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования МОУ «СОШ № 23» г.Воркуты,

с учетом:

- Примерной основной образовательной программы основного общего образования, одобренной решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию, протокол от 08.04.2015 N 1/15 (ред. протокола № 3/15 от 28.10.2015),
- Авторской программы элективного курса по информатике и ИКТ, автор А.Н. Правдина, 2016
При изучении данного курса предусматриваются межпредметные связи с учебным предметом математика, информатика.
Цель программы: 
- становление мотивации к последующему изучению информатики, естественных и технических дисциплин в учреждениях системы среднего и высшего профессионального образования и для самообразования;

- овладение основными понятиями; способность применять полученные знания для описания и анализа проблем из реальной жизни;

- готовность к решению широкого класса задач из различных разделов информатики и смежных учебных предметов, к поисковой и творческой деятельности, в том числе при решении нестандартных задач;

- совершенствование информационной культуры и творческих способностей учащихся на основе коррекции базовых знаний.
Результаты освоения курса внеурочной деятельности 

«Практикум по информатике»
Личностные результаты:

- умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, понимать смысл поставленной задачи, выстраивать аргументацию, приводить примеры и контрпримеры;
- представление об информатике как науке в различных сферах человеческой деятельности, об этапах ее развития, о ее значимости для развития цивилизации;

- креативность мышления, инициатива, находчивость, активность при решении задач;

- умение контролировать процесс и результат учебной деятельности;

- способность к эмоциональному восприятию информационных объектов, задач, решений, рассуждений;
- формирование ответственного отношения к учению, го​товности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и по​знанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориен​тировки в мире профессий и профессиональных предпо​чтений, с учетом устойчивых познавательных инте​ресов, а также на основе формирования уважительного отношения к труду, развития опыта участия в социаль​но значимом труде;
- формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе об​разовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Метапредметные результаты:

Регулятивные УУД:
- самостоятельно определяет цели, задает параметры и критерии, по которым можно определить, что цель достигнута;

- оценивает возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, собственной жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики и морали;

- ставит и формулирует собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных ситуациях;

- оценивает ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, необходимые для достижения поставленной цели;

- выбирает путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, оптимизируя материальные и нематериальные затраты.

Познавательные УДД:
- находит обобщенные способы решения задач, в том числе, осуществляет развернутый информационный поиск и ставит на его основе новые (учебные и познавательные) задачи;

- критически оценивает и интерпретирует информацию с разных позиций, распознает и фиксирует противоречия в информационных источниках;

- использует различные модельно-схематические средства для представления существенных связей и отношений, а также противоречий, выявленных в информационных источниках;

- находит и приводит критические аргументы в отношении действий и суждений другого; спокойно и разумно относиться к критическим замечаниям в отношении собственного суждения, рассматривать их как ресурс собственного развития;

- выходит за рамки учебного предмета и осуществляет целенаправленный поиск возможностей для широкого переноса средств и способов действия;

- выстраивает индивидуальную образовательную траекторию, учитывая ограничения со стороны других участников и ресурсные ограничения;

- меняет и удерживает разные позиции в познавательной деятельности.
- организовывает эффективный поиск ресурсов, необходимых для достижения поставленной цели;

- сопоставляет полученный результат деятельности с поставленной заранее целью.

Коммуникативные УУД:
- осуществлять деловую коммуникацию как со сверстниками, так и со взрослыми (как внутри образовательной организации, так и за ее пределами), подбирать партнеров для деловой коммуникации исходя из соображений результативности взаимодействия, а не личных симпатий;

- при осуществлении групповой работы быть как руководителем, так и членом команды в разных ролях (генератор идей, критик, исполнитель, выступающий, эксперт и т.д.);

- координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и комбинированного взаимодействия;

- развернуто, логично и точно излагать свою точку зрения с использованием адекватных (устных и письменных) языковых средств;

- распознавать конфликтогенные ситуации и предотвращать конфликты до их активной фазы, выстраивать деловую и образовательную коммуникацию, избегая личностных оценочных суждений.
Предметные результаты:
– овладение ключевыми понятиями и закономерностями, на которых строится данная предметная область, распознавание соответствующих им признаков и взаимосвязей, способность демонстрировать различные подходы к изучению явлений, характерных для изучаемой предметной области;

– умение решать как некоторые практические, так и основные теоретические задачи, характерные для использования методов и инструментария данной предметной области;

– наличие представлений о данной предметной области как целостной теории (совокупности теорий), об основных связях с иными смежными областями знаний.
Содержание курса внеурочной деятельности

8 класс

(24 часа)
	Содержание курса
	Форма организации
	Вид деятельности

	Решение логических задач в графическом редакторе (5часов)

	Решение головоломок в процессе освоения инструментов графического редактора Paint 
	Занятие-практикум
	Исследовательская 

	Проведение мини-исследований в графическом редакторе.
	Мини-исследование
	Исследовательская 

	Анализ и синтез объектов.
	Творческая мастерская


	Проектная 

	Планирование последовательности действий
	Занятие-практикум

 
	Познавательная

	Табличный способ решения логических задач (5 часов)

	Объект и класс объектов. Отношение между объектами 
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Понятие взаимно-однозначного соответствия. 
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Таблицы типа «объекты–объекты–один» (ООО). 
	Занятие-практикум
	Познавательная, исследовательская



	Логические задачи, требующие составления одной таблицы типа ООО. 
	Лабораторная работа
	Исследовательская 

	Решение логических и алгоритмических задач путем рассуждений (9 часов)

	Индукция. Дедукция. 
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Задачи о лжецах. Логические выводы.
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Задачи о переправах.
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Задачи о разъездах.
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Задачи о переливаниях.
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Задачи о перекладываниях.
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Задачи о взвешиваниях.
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Решение задач в виртуальных лабораториях.
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Разные способы представления решения задач: схема, таблица, нумерованный список с описанием на естественном языке и др. 
	Лабораторная работа
	Исследовательская 

	Выявление закономерностей. Решение комбинаторных задач. Разработка выигрышных стратегий (5 часов)

	Выявление «лишнего» элемента множества. Аналогии. Ассоциации. Продолжение числовых и других рядов. Поиск недостающего элемента.
	Мини-исследование
	Исследовательская 

	Разгадывание «чёрных ящиков».
	Мини-исследование
	Исследовательская 

	Подходы к решению комбинаторных задач. Графы. Использование графов для решения комбинаторных задач.
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Игра Баше. Стратегия игры. Дерево игры. Неполное дерево игры, оформленное в виде таблицы.
	Лабораторная работа
	Исследовательская 

	Выигрышная стратегия. Доказательство отсутствия выигрышной стратегии
	Лабораторная работа
	Исследовательская 


Содержание курса внеурочной деятельности

9 класс

(18 часов)

	Содержание курса
	Форма организации
	Вид деятельности

	Содержание и структура контрольно-измерительных материалов ОГЭ по информатике (4 часа)

	Содержание контрольно - измерительных материалов по информатике
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Типы заданий и их представление в ОГЭ по информатике
	Лабораторная работа
	Исследовательская 

	Основы информатики (14 часов)

	Информация и информационные процессы
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Математические основы информатики, алгебра логики
	Занятие-практикум


	Познавательная, исследовательская

	Основные устройства, используемые в ИКТ
	Занятие-практикум
	Познавательная, исследовательская



	Основы алгоритмизации и программирования на языке Паскаль
	Лабораторная работа
	Исследовательская 

	Моделирование и формализация
	Занятие-практикум
	Познавательная, исследовательская



	Решение задач по средствам электронных таблиц и баз данных
	Лабораторная работа
	Познавательная, исследовательская



	Организация информационной среды, поиск информации
	Занятие-практикум
	Познавательная, исследовательская




Тематическое планирование 

8 класс (24 часа)

	№

п/п
	Название цикла, темы
	Кол­во
	В том числе

	
	
	часов
	

	
	
	
	Теория 
	Практика 

	1-5
	Решение логических задач
	5
	1,5
	3,5

	6-10
	Табличный способ решения логических задач
	5
	2,5
	2,5

	11-20
	Решение логических и алгоритмических задач путем рассуждений
	9
	4,5
	4,5

	21-24
	Выявление закономерностей и решение комбинаторных задач. Разработка выигрышных стратегий
	5
	2
	3

	Итого 
	24
	10,5
	13,5


Тематическое планирование 

9 класс (18 часов)

	№

п/п
	Название цикла, темы
	Кол­во
	В том числе

	
	
	часов
	

	
	
	
	Теория 
	Практика 

	1-4
	Содержание и структура контрольно-измерительных материалов ОГЭ по информатике
	4
	2
	2

	5-18
	Основы информатики
	14
	4
	10

	Итого
	18
	6
	12


7

